MON PROCESSUS DE L’EMPILEMENT A L'IMAGE FINALE



Deep Sky Stacker (évaluation des images brutes)
Siril — Empilement et pré-traitement
Photoshop — Traitement de I'image

Starnet++ (pour générer une image starless)



» J'utilise DSS afin d’évaluer la qualité des mes images brutes.

» Je sélectionne mes brutes et clic sur « Enregistrer les images cochées »



Je regarde le « Score » et supprime les moins bonnes brutes (score bas)
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» Siril, sélectionner le répertoire ou se tfrouve mon information et « ouvrir ».
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» Voicile détails des répertoires

v 142 M81 Galaxie de Bode La Grande Spirale et NGC 3077 - 12 mars 2024
Biases
Darks
" Flats
Lights
. Masters
Process

Siril



» Lancer le script suivant



» Voicile résultat du script.



» Maintenant j ouvre le résultat de I'empilement afin de lui faire quelques
traitements de bases dans Siril.



» Efjobtiens ceci, pour pouvoir faire les premiers traitements je dois passer
en mode « Auto ajustement »



» Le mode « Auto ajustement » est un auto stretch pour I'affichage.



» Laje mets monimage dans le bon sens (c’est relatif) sirequis et je
procede a un recadrage afin d’éliminer les artéfacts d’empilements.

» Je m’assure de conserver le ratio d'image original (si possible) et lorsque
ma sélection est ce que je veux je clic sur « recadrer ».



» Etf voici ce que sera l'image & fraiter.



» Le premier traitement est I'extraction du gradient. J'ajoute ou retire des
carrés rouges au besoin.



» Etlorsque je clic sur « Calculer le Gradient » j’obtiens ceci et si c’est d mon
gout je clic sur « Appliquer »



» Je fais maintenant I'étalonnage des couleurs par photométrie.



» J'entrerle nom de I'objet afin de pouvoir procéder et clic sur OK



» Etf voicile résultat



» Je fais maintenant la « Suppression du bruit vert »



» Etj obfiens.



» Pour la suite des choses je dois repasser en mon « Linéaire ».

O Linéaire
O Logarithme
(O Racine carrée
L O Carré
O Asinh
(® Auto ajustement
(] Haute définition

O Histogramme

Auto ajustementv 2




» Enrepassant en mode « linéaire » I'image redevient sombre.



» Je lance la tfransformation de I'histogramme en choisissant la troisieme
option..

Owir ¥ @ @ © & Tatementdelimagevy  Scriptsw

Rouge  Vert S
Transformation asinh...

Transformations d'étirement hyperboliques généralisées...

Transformation de I'histogramme..




» La premiere fois je clic sur I'engrenage (transformation automatique) puis
sur « Appliquer »



» Je frouve le résultat frop lumineux alors ensuite je fais glisser un peu le
curseur central vers la droite afin d’assombrir un peu I'image puis je clic sur
« Appliguer ».



» |l ne me reste plus qu’'a sauvegarder (en cliquant sur la fleche vers le bas
en haut a droite) mon image en format TIF (16 bits) pour utilisation dans
Photoshop.



N Enregistrer TIFF X
ASTRO

Format Description de I'image
8-bit entier non signé SIMPLE = file does
BITPIX = number of
® 16-bit entier non signé: NAXIS = number of
NAXISl = length of
32 bits virgule flottante  NaxIs2 = length of
NAXIS3 = length of
Compression
Copyright de I'image
® Aucun Siril vl

Compression Deflate

Données intégrées
« Profile ICC

Annuler Enregistrer




» Maintenant je me prépare un masque d’étoiles qui me servira a la fin du
traitement quand viendra le temps de marier I'image finale (starless) de
Photoshop avec ce masque d’étoile.

» Pour ce faire je dois revenir a une image en format linéaire non stretchée
(quin'a pas subie la transformation de I"histogramme), je dois donc
annuler les deux transformations de I'histogramme en cliquant 2 fois sur la
fleche pointant & gauche
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» J'obtiens ceci (I'image telle qu’elle était avant les transformations de
I"histogrammes.



» Je sélectionne « Traitement des étoiles »
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Géométrie




» Puis je choisi « Suppression des étoiles Starnet... »

Ourir ¥ @ @ & o Tatementdelimagev  Scriptsw

Rouge  Vert
| Traitement des étoiles

Suppression des étoiles StarNet..
Recomposition des étoiles...

Désaturer les étoiles

Resynthése intégrale




 Suppression des étoiles de StarNet X

» Puis je coche ceci

& Pré-étirer I'image linéaire Ré-échantillonner x2
Recomposer la fin de I'opération Utiliser un pas personnalisé

« Générer masque d'étoiles

Appliquer a la séquence

Annuler Exécuter

» Je clic sur « Exécuter » et mon masque d’'étoiles sera



» Pourle moment ca conclus le traitement a faire dans Siril.



» J'ouvre mon image TIF produite dans Siril et je duplicate le calque tout de
suite.



» Puis je fais trois trés légeres courbes de contraste. # 1



# 2



#3



» Puis je vais dans Filtre — Camera Raw Filter pour faire quelques ajustements.



» Ef ceux-ci.

v Couleur
Balance des blancs

Clarté

Température

Teinte Correction du voile

Vibrance

Vignette

Saturation




» Je trouve que mon image tire un peu trop sur le rouge alors je vais lui faire
un ajustement de niveau mais uniquement sur le rouge tout en gardant un
ceil sur I'histogramme.



» Maintenant je fais une suppression de bruit. Pour ce faire je fais une
sélection de plage de couleur et sélectionne « Tons foncés » et met les
valeurs 40 et 50 (celle-ci peut varier selon le cas, souvent je mets aussi 40).



» Puis Filire — Camera Raw Filter et je vais dans « Détail » et met les deux
curseurs a 100%



» Tresimportant de faire ceci, sinon le résultat sera trop « smooth »

Calques @

QType Q Type meTng ©®
acité : 60 %

Normal Op

mou: B ¢ b D@ Fond : 100 %

o * | Bruit

Normal

verrou: B8 4 4 IO @

o El Bruit

* | Ajustement o .+ Ajusteme




» Maintenant je vais amplifier la netteté en faisant ceci.

Accentuation X

oK ) o

Par défaut

Apercu




» Puis j’amplifie un peu le DSO.

Passe-haut X

Par défaut

Apercu




» Puis je fais une sélection de plage de couleur et sélectionne « Tons clairs »
et met les valeurs 30 et 200.



» Puis Dilater la sélection x |

Dilater de : 4 pixels

Appliquer |'effet aux limites de |a zone de travail Annuler




» Puis Contour progressif X

pixels

Appliquer I'effet aux limites de |a zone de travail Annuler




» Puis

Normal
Fondu

Obscurcir

Produit

Densité couleur +
Densité linéaire +
Couleur plus foncée

Eclaircir

Superposition

Densité couleur -
Densité linéaire - (Ajout)
Couleur plus claire

Incrustation
Lumiére tamisée
Lumiére crue
Lumiére vive
Lumiére linéaire
Lumiére ponctuelle
Mélange maximal

Différence
Exclusion
Soustraction
Division

Teinte
Saturation
Couleur
Luminosité




» Etf voicile résultat



» Puis je fais @ nouveau des ajustements comme au début.

» Ensuite j'aplati I'image et la sauvegarde avec le nom STARS pour la traiter
dans Starnet++.

Il StarNet++ GUI = X

C:\Mes Documents\Astrophotographie\142 M81 Galaxie de Bode La Grande Spirale et NGC 3( Browse

nde Spirale et NGC 3077 - 12 mars 2024\Siri\M81 Siril final avec EDG Ps traités STARLESSS.

[ Finertiles

StarNet++v2.0 Show tips
1. Select input file by clicking Browse button.

2. Adjust output filename.
3. Hit'Run’ and hope for the best!

IMPORTANT: The use of this software is limited to asto image

processing. Make sure you read and understand and advehe to the
licence terms described in the LICENSE file. By hitting 'Run’ you
agree to the terms and conditions described in the LICENSE file.




» Lorsque ce traitement est terminé j'annule I'aplatissement de I'image car
celle-ci me servira pour la version « sans réduction d'étoiles » plus tard.



>

>

Puis je poursuis le traitement dans Siril afin de créer différents niveaux de
réductions d’étoiles.

En premier lieu j'ouvre mon image starless produite dans Starnet++ afin de
la sauvegarder en format FIT (32 bits) car c’est requis pour la
recomposition image — étoiles.

Ensuite je fais la recomposition d’étoiles avec plusieurs niveaux
d’'étirements afin d’avoir plus ou moins d’étoiles.



» Pourréduction étoiles moyenne.



Et



» Pourréduction étoiles legere.



Et



» Puis je retourne dans Photoshop pour finaliser (ajouter un cadre,
sauvegarder en TIF avec cadre, puis appliquer le filtre NoiseXterminator et
sauvegarder en JPG).

» Pour gjouter un cadre je fais ceci, Image — Taille de la zone de travail



» Puis je fais un réduction de bruit NoiseXterminator

RC-Astro NoiseXTerminator

Denoise: 70 %
T Cancel
a
Detail: 20
]

Version 1.1.2, A1 2

s @ oo




» Etfje procede ainsi pour mes trois versions (avec réduction étoiles et celle
produite dans Ps sans réduction d’étoiles).



» Voicile résultat final de la version avec réduction étoile moyenne.




» Ca conclus la présentation du processus que j'utilise pour mes
astrophotographies.



